Ladda upp bilder och redigera mappar

Ladda upp bilder

Innan du borjar, se till att ha tillrackligt med tid avsatt for uppladdning.
500 bilder tar t.ex ca 10-15 minuter att ladda upp och for Al att analysera
beroende pa internethastighet och kvalité pa minneskort och
minneskortlasare, notera att ni inte behdver sitta pa plats och vanta tills Al
analyserat fardigt och att ni inte far stanga ner nagot under tiden
uppladdning pagar. Ar det manga som laddar upp sa kommer det ta langre
tid for Al att analysera bilderna.

Nu i bérjan nar vi utvecklar metoden behover vi sa mycket information som mojligt, vi ar mycket val
medvetna om att det innebar merarbete men det finns ett syfte. Syftet att ni behéver ange den
information som vi efterfragar ar for att vi ska kunna utvardera vilken information som kan utldamnas
i framtiden. Till exempel, behover vi veta att senaste vildsvinet skot for 4 manader sedan eller racker
det med information om att ett vildsvin skots under inventeringens gang?

Vi kommer sedan samla in era synpunkter pa hur vi kan gora applikationen battre och mer
anvandarvanlig for er.

1. Naér du loggar in forsta gangen behover du vélja ett projekt att arbeta inom. Exempel
pa projekt ar “Vildsvinsinventering och ditt lan“ och “kldvviltsinventering och ditt
lan”.

2. Du kan delta i flera projekt och systemet kommer ihag ditt senaste val nar du loggar in
nasta gang. Om du vill byta projekt gér du det lingst upp till vinster “Byt projekt”

3. Klicka pa ""Ladda upp' i vanstermenyn

4. Folj dessa steg for att fylla i korrekt information:

o Obligatoriska delar

= Observera: Slutade kameran fungera, du bytte trad, gav kameran en ny
vinkel eller kanske att ett djur gjorde att kameravinkeln andrades?
Tyvarr behover du da skapa tva uppladdningar eftersom Observer
barheten kan minska

= Namnge mappen: Anvand ett namn som du kommer ihag, vilket namn
du véljer ar helt upp till dig. Ett tips ar att dopa den sa att du latt kan
identifiera nar bilderna tomdes fran minneskortet till exempel.
"Toémning1juni2025” eller ”2024Mappl" (forsta mappen ar 2024).



Ange datumintervall: Tiden fran kamerans uppséttning till
nedtagning, byte av minneskort eller nar kameran slutade fungera.
Detta ar viktigt att ange eftersom inga observationer en dag &r &ven det
ett viktigt resultat att ta hansyn till.

Ange om lockmedel anvants: Denna information ar viktig for att
undvika felaktiga antaganden. De olika “lockmedel” klassas enligt
foljande dar ordningen visar prioritet vid fall dar det ar flera olika typer
av lockmedel pa platsen:

1. foderplats, atel, ensilagebal etcetera — klassas som Mat

2. Saltsten — klassas som 6vrigt (har ni nagot annat som kan
klassas som 6vrigt men inte ar saltsten, specificera i en
kommentar langst ner pa sidan)

3. Tjaraeller andra saker som lockar genom doft - Doft

Har jakt bedrivits (endast genom ateljakt)? Om inget har skjutits under
senaste 12 manaderna pa platsen, skriv nej i en kommentar langst ner pa
sidan. Har ett vildsvin skjutits pa platsen under inventeringen skriv: »Ja,
under inventeringen”, skots den innan inventeringen: Ja, innan
inventeringen”. Detta ar viktigt eftersom jakten paverkar djurens
rorelsemonster.

() Vi rekommenderar att du laddar upp bilder direkt fran

Mer information

Kommentarer

Ja, under inventeringer‘

(] Markera mappen som ofullstindig
[+] Markera bilder som privata

Ange kamerans plats:

1. Hitta platsen pa kartan och klicka pa punkten alternativt ange
koordinater i WGS84-format.

2. Dop platsen till ett unikt namn, till exempel Klippan,
Nykélbacken, Bodalsvagen. Notera att platsnamnet inte far vara



Plats

Ytterligare falt ~

Kamera:

Placel

detsamma som redan har anvants av en anvandare i samma
projekt.

= Under ytterligare falt (se bild nedan): Ange fordrdjning
(kameraintervall) i sekunder (3min =180 sek)

Skapa en ny plats

-1D Kameramodell Kameraintervall Kamera héjd Kamera lutning Kamerariktning Detektionsavstind

ring Habitat

[ Tidstampelproblem

Dra och slépp eller valj filer att ladda upp

o Frivillig information:

» Klicka pa "Ytterligare falt" for att ange t.ex. kamera-1D, modell, hojd,
lutning, riktning, detektionsavstand, placering och habitat.

5. Ladda upp bilder genom att:

o Dra mappen fran utforskaren pa din dator till webblasaren.
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o Eller klicka pa ""Valj filer' och markera alla bilder, dven de som inte har nagra
observationer.

o Ibland kan det ga snabbare och lattare att forst ladda 6ver bilderna till datorn,
men det &r inget obligatoriskt att gora det.



6. Markera eventuella instéllningar for mappen:

o

Om bilderna &r ofullstandiga och bestar av endast ett urval av bilder, fyll i
”markera mappen som ofullstdndig”. Vi kommer hantera mappen som
ofullstandig och nata att det fattas bilder.

Om bilderna ska vara privata, fyll i ’markera bilder som privata” (bilderna
ar nu endast synliga for dig och administratorer). Valjer du att de inte ska vara
privata kan alla se bilderna, men platsen halls hemlig anda.

7. Klicka pa ""Ladda upp".

@)

Vanta tills uppladdningen &r fardig. Du maste ha fliken och webblasaren
oppen, annars avbryter du uppladdningen och maste gora om alla steg. Det
racker dock med att den ar aktiv i bakgrunden, du kan alltsa 6ppna en ny flik i
webbldsaren och samtidigt navigera mellan bilder i viltbild. N&r bilderna har
laddats upp paborjar Al sina analyser, beroende pa mangden anvéandare som
gor detta sa kan det ta olika lang tid. Rakna med att Al analysera 2 bilder per
sekund, med andra ord, pa 1 sekund har tva bilder gatt igenom tva Al modeller.
500 bilder tar t.ex ca 15 minuter att ladda upp och analysera: Se darfor till att
ha tillrackligt med tid avsatt for uppladdningen.

Observera: Fastnar bilderna i bearbetningslaget, prova att uppdatera
webblasaren eller hitta bilderna under mappar

e Du kan nu titta pa dina bilder.

Redigera mappar

1. Vilj "mappar” i listan till vénster
2. Hitta den mapp du vill redigera och klicka pa "Redigera mapp" for att redigera den, se
foljande symbol # .Symbolen hittar du under “handlingar” till hoger.
3. Andra datumintervall, l14gg till bilder, justera information om platsen och mappen
4. Klicka pa ”’spara”
Justera tiden
1. Taen bild med kameran och notera aktuell tid.
2. Jamfor kamerans angivna tid med den korrekta tiden.
3. Gatill "Mappar".
4. Hitta den aktuella mappen och klicka pa "Visa mappnamn".
5. Klicka pa klockan i hogra hornet. S
6. Ange om tid ska laggas till eller tas bort och specificera timmar, minuter och sekunder.



7. Tryck pa "Spara".



